Annexe 3 : Activités de programmation

Intitulé
EN12_AP_3b - robot de sol

Pop-up

|L’éléve programme un robot de sol sans ordinateur pour lui faire éviter des obstacles.

{3} Description de l'activité de base: construire des environnements permettant de contréler
les déplacements de Thymio:

1. construire un chemin 2. construire un chemin 3. construire un chemin qui guide

(sans autre contrainte) qui guide Thymio Thymio d’un endroit a un autre

Source

DECODAGE, p. 319



05/05/2021 3 : Repérage dans le plan et dans I'espace

La tortue

E - F 48 La tortue

Gaél a regu une tortue programmabile. Elle

! 2 Tourne & gauche
fonctionne avec les boutons suivants : &

@ Tourne a droite
@ Avance de...

En utilisant les commandes @® © WE © @), 01818 1016]0)
Gaél fait sortir la tortue du labyrinthe ci-dessous.

De la méme manieére, écris les commandes pour faire sortir la tortue.
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Intitulé
EN32_AP_2 : Surveiller le niveau de la batterie / Connected3)J exercice 327 p. 73

Pop up

Al’aide de Scratch, I’éléve programme le vol d’un drone livreur de paquets en utilisant des sous-
programmes.

définir atterrir

R Gepet = répéter jusqu'aceque touchele sol v ?

répéter indéfiniment
attendre ° secondes

voler vers abscissex v de arrivée v

définir voler vers position

attendre a secondes
répéter jusqu'a ce que abscissex = position
voler vers abscissex v de départ »

touchele solv 7?7 _alors

attendre ° secondes

abscissex < position
si touchele départ + ? _alors

metire batterie v a @

sinon

ajouter ° a batterie v

Source
https://scratch.mit.edu/projects/463454656/editor,



